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Losungseingabe unter https://otw2026.mathe-treff.de
AUFGABE 1 (RotBlau ...)

Ole und Nele haben 2 blaue und 2 rote Chips.

Die Chips unterscheiden sich nur in der Farbe. Sie liberlegen, wie viele Mdglichkeiten es gibt, diese
vier Chips hintereinander zu legen. Eine Mdglichkeit ist im Bild dargestellt. Schreibe alle
Maoglichkeiten auf.
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AUFGABE 2 (Edelsteinjagd)

Leo und Zeynep haben im Matheunterricht einen Roboter programmiert. Er kann sich nach oben,
unten, links und rechts bewegen. Nun machten sie ihren Roboter auf Schatzsuche schicken. Vor ihm
liegt ein Labyrinth voller glitzernder Edelsteine. Auf einigen Feldern wartet ein Edelstein darauf,
eingesammelt zu werden.

Doch aufgepasst: Der Roboter darf kein Feld zweimal betreten und muss die schwarzen Felder
umfahren.

Zeichnet einen Weg ein, auf dem der Roboter maglichst viele Edelsteine sammelt und wieder an
seinem Startpunkt ankommt?
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AUFGABE 3 (Tor!)

Unten seht ihr ein FuBballfeld. Euer Team Blau spielt gegen das Team Gelb. Euer Torwart (dunkelblau)
besitzt den Ball. Euer Team kann mit nur vier Pdssen und einem Torschuss ein Tor erzielen. Verbindet
dazu die Mittelpunkte der blauen Kreise mit fiinf geraden Linien, von eurem Torwart bis zum Tor von
Team Gelb. Die Linien diirfen die Spieler des anderen Teams dabei nicht beriihren.

AUFGABE 4 (Kunstwerk)
Entwerft ein Bild, aus dem ihr anschlieBend mathematische Aufgaben
entwickelt und lost.
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